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ADRESACI
Uczniowie klasy 7 Szkoty Podstawowej im. Matki Jadwigi Borzgckiej w Poznaniu
CELE OGOLNE

—omoéwienie podstawowych poje¢ zwigzanych z programowaniem
—budowanie zlozonych algorytmow

CELE SZCZEGOLOWE

Zapamigtanie wiadomosci:
—Uczen wymienia przyktadowe $rodowiska programistyczne

Zrozumienie wiadomosci:

—Uczen tlumaczy, czym jest programowanie

—Uczen wyjasnia pojecie srodowisko programowania

—Uczen omawia réznice migdzy programem zrodtowym a programem wynikowym
—Uczen wyjasnia, czym jest zmienna

—Uczen omawia znaczenie podprograméw (funkceji i procedur)

—Uczen wyjasnia, czym jest iteracja i instrukcja iteracyjna

Stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych:
—Uczen buduje ztozone algorytmy

METODY NAUCZANIA

—Dyskusja, elementy wyktadu

—prezentacja PowerPoint: ALGORYTMIKA, ALGORYTMIKA | PROGRAMOWNIE
—praca z interaktywng tablicag multimedialng

—praca z podrecznikiem ,,Lubig to!”” Wydawnictwa Nowa ERA, 2017

—¢wiczenia z komputerem

METODY AKTYWIZUJACE

—praca w edytorze tekstu

—w aplikacji learningapps.org wypekianie luk quizu UZUPELNIL] LUKI
I taczenie w pary fragmentow definicji POLACZ W PARY

—wypetnianie karty pracy

SRODKI DYDAKTYCZNE

—podrgcznik
—komputer


http://www.gloszp.pl/Algorytmika.pps
http://www.gloszp.pl/PROGRAMOWANIE.pps
https://learningapps.org/view4870472
https://learningapps.org/view4869914

— projektor multimedialny
—tablica interaktywna

WYMAGANIA NA OCENY

Uczen, aby otrzymac¢ odpowiednig ocene, powinien spelni¢ wymagania na te oceng oraz
wymagania na wszystkie oceny nizsze.

Ocena dopuszczajaca — uczen:
—wyjasnia, co to znaczy programowacé
—wyjasnia, czym jest program komputerowy

Ocena dostateczna — uczen:

—omawia réznice mi¢dzy kodem zrédlowym a kodem wynikowym
—wyjasnia, czym jest sSrodowisko programistyczne

—okres$la znaczenie zmiennej w programie

— przedstawia prosty algorytm w postaci schematu blokowego

Ocena dobra — uczen:

—wymienia przyktadowe §rodowiska programistyczne

—stosuje funkcje i procedury w budowanych algorytmach

—wlasciwie wykorzystuje proste sytuacje warunkowe w budowanych algorytmach

Ocena bardzo dobra — uczen:
— przedstawia algorytmy w postaci rozbudowanych schematéw blokowych
—wlasciwie wykorzystuje ztozone sytuacje warunkowe w budowanych algorytmach

Ocena celujgca — uczen:
—zamienia algorytmy na kod zrodtowy w dowolnym jezyku programowania

PRZEBIEG ZAJEC
Lp. Dziatania Szczegotowy opis Czas realizacji
Nauczyciel pyta:
. N i ?
Podanie tematu lekcji, Co to Jest algorytm., ,
. Omawianie przyktadéw algorytmow w .
1. praca z prezentacja . . o ; Kiad 5 min
ALGORYTMIKA codmenposgl, uczniowie podajq przyktady
samodzielnie oraz uktadaja proste
algorytmy
o Mobilizowanie uczniéw do zbudowania .
2. Definicja algorytmu definicji algorytmu 5 min
Omowienie etapow | Przedstawienie zagadnienia przez
rozwigzywania nauczyciela w formie pogadanki.
problemoéw i Praca z podrgcznikiem, zapoznanie .
3. : . 15 min
Sposobow elementow schematu blokowego.
przedstawiania Przyktady prostych schematow
algorytmow blokowych.
Nauczyciel dzieli uczniéw na 3 grupy.
4 Cwiczenia Kazdy_1r_1dyw1flualn1e rozww}zuje'zadanla 15 min
. W swojej grupie na kartce. Zadania sa
wyswietlane na slajdach. Nauczyciel



http://www.gloszp.pl/Algorytmika.pps

informuje, z¢ praca podlega ocenie przez
nauczyciela.

Czynnosci na

Podsumowanie lekcji. Przypomnienie

5, zakoficzenie lekcji kryteriow oceniania w1ad9mosc1 po lekcji. 5 min
Ocena zaangazowania uczniow.
Podanie tematu lekcji,
praca z prezentacja , o ,
6. ALGORYTMIKA Powtdrzenie wiadomosci o algorytmach 10
| PROGRAMOWNIE
Wyjasnienie pojec: Motywowanie ucznidéw przez nauczyciela
specyfikacja zadania, aby sami zbudowali definicje pojec.
7. iteracja, sytuacja Podanie nazw przyktadowych jezykow
warunkowa programowania: Pascal, C++, C# (Sharp),
Visual Basic, Java, Logo. Uczniowie .
. . 15 min
Wyjasnienie pojec: zapoznaja sie z definicjami poje¢
jezyk programowania, | kompilacja (ttumaczenie kodu zrodtowego
8. | program komputerowy | na kod wynikowy) oraz interpretacja
i kod zrodlowy (wykonywanie polecen kodu zrodtowego
jedno po drugim).
Cwiczenie Uczniowie kolejno podchodza do tablicy i
powtorzeniowe facza pary. Mozna wprowadzi¢ element .
9. ) S . 7,5 min
w TIK: rywalizacji, przyznajac punkty za dobra
POLACZ W PARY odpowiedz.
Cwiczenie Uczniowie kolequ podghodzq dq tablicy 1
, . uzupetniajg luki stowami
powtorzeniowe . . .
10. w TIK: Zaproponowanymi przez kompuf[er. Mozna 7,5 min
UZUPELND LUKI wprqwadzw element rywalizacj Lo
przyznajac punkty za dobrg odpowiedz.
Crvnnoéci na Podsumowanie lekcji. Przypomnienie
11. yn kryteriow oceniania wiadomosci po lekcji. 5 min

zakonczenie lekcji

Ocena zaangazowania uczniow.
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